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PANORAMA
Variables Panorama

e Serveur Gesvar

= Le gestionnaire de variable Gesvar est serveur DDE pour les commandes sous les noms suivants:
Application: GESVAR32
Topic : Nom_Unité_Fonctionnelle
Item : Nom_Variable nom de la variable dans Pano

= Cette fonctionnalité permet de mettre a disposition d'autres applications clientes toutes les
variables temps-réel du gestionnaire (en relecture seule). Pour une écriture depuis un client, la
variable doit tre déclarée de type Procédé DDE

= Exemple sous Excel : relecture de la variable bouton du superviseur
= Gesvar32 | synoptl ! bouton

= Le serveur Gesvar accepte la commande DDEAdvise pour |'établissement d'un warmlink vers
une application cliente. Le client est informé des changements d'état de la variable a laquelle il
est abonné.

= Gesvar est aussi serveur OLEAutomation : le composant GesvarDB posséde deux interfaces
pour un acces en langage script (VBScript,JavaScript, Jscript) et des applications en VB, C++ ou
tout autre langage OLEAutomation. L'acceés en écriture est autorisé sous GesvarDB si la variable
le permet. L'horodatage et la validité d'une variable sont consultables
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PANORAMA
Symboles Graphiques

e Affichage de variables analogiques

= Une variable analogique (TM ou TR) s'affiche dans une zone définie a |'aide de |'outil "Texte" de
Panograf . Le texte saisi sur le symbole représente le formatage.

En exploitation, le texte sera remplacé par la valeur formatée de la variable associée au texte
lors du paramétrage (Panostudio) avec la police et les couleurs définies dans Panograf.

Le format d'affichage est défini par "masque" ou par formatage classique (type langage C)

= Masque de format : caractere "0" ou "#"

exemple : valeur variable masque affichage
123.456 0.0 1235
000.00 123.46
H#t HRHH 123.4560

= Formatage par directive :

la directive est de la forme "% x.yf" ; elle spécifie le nombre de chiffres avant et apres le point

décimal . L'affichage est du type décimal fractionnaire"f", avec exposant "e" , hexadécimal "x"
ou octal "o" .

exemple : valeur variable format affichage
123.456 %f 123.456000
%.2f 123.46
niveau = %.1f mbar hiveau = 123.6mbar
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PANORAMA
Symboles Graphiques

e Affichage de chdines

= Une variable chdihe de caractere (CE ou CS) s'affiche avec des regles précédentes.

Le format d'affichage est définit par "masque" ou par formatage classique (type langage C)

= Masque de format : caractere "?"
exemple : valeur variable masque affichage
bonjour ? bonjour

= Formatage par directive :
la directive est de la forme "%s"

exemple : valeur variable format affichage
au revoir YA au revoir
contenu CE: %s contenu CE: au revoir
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PANORAMA
Séquences

Panorama posséde un systéme de gestion de séquence d'instructions présentées sous forme
Une séquence est associée a une unité fonctionnelle .
(répertoire ..\mon_appli_pano\UF\mon_unité\SEQUENCE\ma_séquence.drw )

Une séquence se construit en trois temps :
e Insertion des éléments fonctionnels de la séquence depuis la bibliothéque d'éléments au f

® Liaison graphique des éléments a partir de segments horizontaux et verticaux (la liaison
® Paramétrage des éléments fonctionnels (définition des parametres associés aux

Les modules logiciels utilisés sont :
Panograf pour le dessin de la séquence (insertion et cablage)

Sequence pour |'édition ( paramétrage)
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PANORAMA
Séquences

e exemple

incrémentation de la variable output_ana toutes les secondes si bouton vaut 1

= menu dessiner ,
Programme graphique en séquence

Eléments
de liaison

,E
o
0
e
o
=l
=
Al
=
=
0
i
=

Eléments de la
bibliotheque de
Symboles de Séquence
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PANORAMA
Séquences

e exemple

= menu éditer  Définition des parametres des éléments (nom des variables,
valeurs numériques...) .

Fichier Affichage ¥

I
|
Yariable :
[bouton]
\ | = %
Yaleur : 0 | }//
/ e
oK |
Instruction : TEST_TOR - o x|
bouton) Type : TC g
"'2_5‘-_" [status_ana]

ctr_haut -

oultput -
Classe :
Proceédé
Alarme
DDE
Formule
Interne

OK I Supprimer | Cancel |
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PANORAMA
Séquences

e Détails de mise en oeuvre

= L'outil de paramétrage est intégré a PanoStudio : les variables de |'application sont
accessibles depuis |'écran de paramétrage. Il permet de tester le déroulement de la
séquence grace a un mode simulation.

= la bibliotheque de symboles est consultable sous forme graphique :
- créer une nouvelle application "bidon"
-y copier le fichier "Sequences.drw" du répertoire de PanoStudio
- relancer |"application
- lancer Panograf sur cette séquence

= une séquence comporte toujours un élément "début"
Le démarrage de la séquence se fait en mode exploitation par le menu séguence .
La séquence débute par "début" .

= la programmation graphique en séquence peut €tre remplacée par une
programmation textuelle dans un module d'action . Elle semble €tre en voie d'abandon
sous Panorama 2003 .
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PANORAMA
Tracé de courbe

= L'outil Pégase NG est un objet ActiveX (OCX) qui s'insére dans un objet graphique
rectangulaire. C'est un outil classique comparable a celui de Matlab avec une structure objet
(axes, grille, courbes...). Cet outil est aussi utilisable dans une autre application (Excel...).

Sa différence essentielle porte sur |'échelle des temps:

- la réactualisation du graphique est automatique, avec possibilité de pause, retour en arriere
sur une durée limitée (parametre), de zoom et de sauvegarde/exportation des mesures a tout

instant. v || &z ] Slcls] B 2| Bl O =6] ol a2
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1007]

I aim ™
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—— Niveau
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PANORAMA
Actions
= Les actions Pano sont |I'équivalent d'un événement en programmation classique, avec
paramétrage des conditions de déclenchement trés détaillées.

Le déclenchement d'un événement validé par:
- soit le front ou le niveau d'une variable booléenne
- soit un calendrier horaire/ journalier/hebdomadaire
- I'un OV I'autre

]
Action | " ariable | Déclenchement variable | Calendrier | Déclenchement calend. . | Fériode [rmn) | Raccourc clavier | M ajuzcule | Miveau d'ac...

HEMD
RoTART

:action Inter Frant rortant j agendaPB  Début de tranche horaire
Mouvele a...

‘Front montant

Front descendant
Tant que =1
Tant que =0
Relancer tant que =1
Relancer tant que =0
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PANORAMA
Alarmes

e Spécifications fonctionnelles

Régles de

Historique de I'alarme
et des traitements

estion

e

Régles de
déclenchement

Base de données
ODBC, ADO, SQL...

Visualisation sur l(es)' ITHM

Signalisation a distance

Ergonomie, Priorités,
Niveaux hiérarchiques

Mail, SMS...
Calendrier d'astreinte

Signalisation matérielle

) "y Gestion a distance
et actions sur procédé

Procédures de traitement

Synchronisation par |'opérateur Interface Web
avec le procédé Graphiques Dynamiques

Cahier des charges
Documentation, aide a la résolution
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PANORAMA
Alarmes
e Concepts de base

= Les alarmes sont des objets de supervision particuliers de Panorama , possédant des
caractéritiques spécifiques (condition d'apparition, traitement, affichage, historisation...).

= Chaque alarme fait partie d'un groupe d'alarme qui héritent des caractéristiques
communes au groupe (comportement, présentation, acquittement..) . Les groupes sont
organisés en arborescence

= Les fenétres de présentation permettent de définir pour un ou plusieurs groupes la base
de donnée de sauvegarde, les regles d'historisation, le périphérique d'impression , les régles
d'astreinte. Chaque fenétre fait référence a un modele de présentation.

= Le modeéle de présentation décrit la fagon de présenter les alarmes a | opérateur (ou
I'imprimante ou la base d'historisation) pour chaque événement : couleur, clignotement,
contenu de la présentation (éléments de description de |'alarme).

Les modéles sont définis globalement pour une application donnée . Plusieurs fenétres peuvent
faire référence a un seul modéle.
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Alarmes
e Concepts de base

Groupe d'alarmes A

PANORAMA

[ Modéle de présentation }

Aspect Graphique, Messages Ecran,
Impressions Textes, Contenu Historique

Variables physiques
de traitement de
I'alarme

. |Il USTL

Association Groupe/Modéle
Astreinte

Superviseur PANORAMA Pierre BONNET
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PANORAMA
Alarmes

e Concepts de base

Modele 1 de
présentation

Modele 2 de
présentation

Modéle 3 de
présentation
_ Groupe d'alarmes A O /

Poste de supervision 2
Astreintes

Poste de supervision 1

Astreintes
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PANORAMA

Alarmes
e Caractéristiques de base

Chaque alarme possede des caractéristiques propres, complétées par celles du [sous]groupe
auquel elle appartient.

= Nom de |'alarme: |'alarme est une variable-objet de Pano, repérée par un nom dans
I'application

= Condition d'apparition : elle spécifie la variable Pano [booléenne ou analogique] qui déclenche
I"alarme et les conditions logiques (front, bande-morte, tempo...)

= Libellés : texte sous lequel appardit |'alarme pour I'utilisateur

= Priorité : permet de gérer |'ordre de présentation des alarmes et/ou de les sélectionner a
partir d'un certain rang (utile pour les gros systémes).

= Action : permet d'associer a |'alarme un synoptique particulier, un son, un texte d'aide.
L'opérateur est guidé dés |I'apparition de |'alarme.
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PANORAMA

Alarmes

e Etats d'une alarme
L'état d' alarme est un ensemble de 4 booléens , qui décrit |I'évolution du traitement d'une alarme

depuis son apparition a sa disparition totale.

= Alarme Présente [MonAlarme.ETA]: les conditions de déclenchement sont validées et le restent.
Dans le cas d'un délenchement sur front, le message de présence est émis a chaque détection.

= Alarme Prise en Compte [MonAlarme.PEC]: premier stade d'intervention de |'opérateur pour
signhaler qu'il a pris connaissance d'un déclenchement d'alarme

= Alarme Acquittée [MonAlarme.ACQ]J: deuxieme stade d'intervention de |'opérateur pour signaler
qu'il a résolu le probléeme

= Alarme Remise a Zéro [MonAlarme.RST]: indication de la fin de traitement de |'alarme,
généralement effectuée par une personne habilité.

= En complément:
MonAlarme.INH: permet d'inhiber les actions associées a une alarme; tres utile pour éviter les

signalisations multiples d'un défaut affectant plusieurs variables soumises a alarmes.
MonAlarme.INV : spécifie une invalidité (défaut sur la variable de déclenchement)

A chaque élément de |'état est associée une variable Pano accessible dans les animations ou scripts
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Pierre BONNET 17



Alarmes
e Etats d'une alarme

absente
acquittée

——

opparition

PANORAMA

x présente

Cycle d'une alarme

disparition

prise en comple

\

prise en compte

présente

non

absente

acquittée

acquitiement

. ||| USTL

disparition II acquittement I

acquittée

7N

disparition

N\

s

absente
acquittée

A —
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Alarmes

e Description d'une alarme

= les interventions de
I'opérateur sur |'état d'une
alarme sont faites par des
variables Pano (bouton
d'acquittement matériel ou
sur synoptique) .

= les variables externes
fonctionnent en
synchronisation avec I'THM
de Pano

En |'absence de variable
exprimée, la PEC et I'ACQ
sont faites directement a la
souris dans la fenétre de
présentation alarme

PANORAMA

Libellés de présentation

Regle de déclenchement

Propriétés de alarme2

Général |

Libellé ; I.-’-'-.Iarme Miveau Bac n*2

Fricrite : IEI :ll Groupe : I mnn_grnup%

— Condition d'apparition 7
Yariable ... | gtatuz_ana

j Bande marte : I'll:l
Délal d'apparition [zec] : IEI ﬂ

Test: |>

Libellé Etat
{ Présent: |URGEMT

Bbzent I.i‘-. il

— Informationz

[
=] | Edier.. |

Synophique ; I LALICURE

Fizhier : I

— Lienz externes

Variable diétat . [ o dsfivie

Y ariable de prize en compte .. | nion définie

anable d'acquittement .. | boutan

“Wariable de remize & zéro .. | nioh définie

Vaiiable dinhibition... [ non définie
Variable de seull ... | nan définie
Variable dinvalidité .. | non définie

— Opérationz reguizes
[ Opérations du groupe
— Opérationz requises spécifiques —
[ Prize en compte
¥ Acquittement sur apparition
v Acquittement sur disparition
¥ Saizie compte-rendu

[” Femise & zémo

Variables de gestion
de I'état de I'alarme

f

. ||| USTL

Regles de gestion (propres a |'alarme
ou regles du groupe)

Superviseur PANORAMA
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PANORAMA Variables de gestion

Alarmes de |'état des alarmes
e Propriétés de groupe du groupe

Propriétés de mon_g

Général |
Reégles de gestion A |
— Opératiohs requises————— [ Liens externes Commandes
1" 7
de l 31'01' deS Glarmes ™ Prize en compte Frize en compte .. | nion définie
dLI gr'oupe IV 4equittement sur appariion Acquittement ... | nion définie
[~ Acquitterent sur dizparition
\ I- Saisie I:I:lthE'I'E-'ndu Inhikitiar ... | niok définie
™ Bemise & zém Remize & zérm . | ot définie
— Lienz externes : Mombre d'alarmez — Lienz extemnes Synthéze
Présentas .. | nb_alm_pres Alarmne présente ... | nian définie
Prézentes non acquittées ... | nion deéfinie Alarme présente non acquit, ... | nan définie
Frézentes przes en compte . | non définie Alarme prézente non prize en compte...l riat définie
Frézentas non prizges en compte ... | ot définie Alarme prézente acguittée .. | i deéfinie
Frésentes acquittées ... | non définie Alarme non remise & 2éro .. | riar définie
Dizparues non acquittées. .. | nion deéfinie Priarité maximalz ... | nan définie
Mon remizez & zém . | ot définie Alarme inhibée . | riat définie
/ Inhibées ... | non définie Alarme apparue ... | riat définie
. ’ [nvalides ... | nion définie Alarme irvalide ... | riar définie
Synthese des états

des alarmes du groupe
pour exploitation par la

supervision

Variables signalant |'existence
d'au moins une alarme dans un état donné

. ||| usTL Superviseur PANORAMA Pierre BONNET 20



PANORAMA
Alarmes

e Modeéle de Présentation

Propriétés de STANDARD x|

Giéneral I Messagesl Impressinnl

Titre

Maom &larme

H |

FPres PEC = OH
Pres Acg HoOowo R R
Disp. MAcg HoowoR -
Disp. Acg IR OO/ 000 12:00:00 larme lisp.
Inhibée ® X ¥ - 290242000 12:00:00 Morm_alarme Inhiké
Almiais Ao- - -
Feset - XX - 29/0242000 12:00:00 Mom_alarme F{eset;l
— Configuration de I'état sélectionng

V¥ Affichage dans [Etat courant Libellé de ['état: W ¥ Clignatement

¥ Affichage dans les Historiques

ol _ Adap . Couleur de texte dumessage [ Graz [ Souligné
mpression au fil de leau

™ Erwoi par canal DDE . Couleur de fond du meszage [T Bamé [ ltalique
— Ligne zélectionnée Couleurs
[ Encoulsur: . Eauleunde fond ’V . Fond fenétre |:| T exte titre . Fand titre

Pour '€tat invalide: © Utiliser la couleur de 'état précédent € Utilizer la couleur de [&tat invalide

Puolice d'affichage ... | Codes dimprimante. .. |
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Alarmes

PANORAMA

e Modeéle de Présentation

Propriétés de STANDARD

Choix des éléments
présentés a |'écran,
en BD et a |'impression

Géngral Messages | Impressionl

— Structure des meszages d'alarme

S

Champ Frézence Mb car

[ate = a

Heure = a

Groupe

Mom Alarme = 10

Evénement = 10

Libellé dlarme = =]

F

Priorité

O pérateur * 10

Wariable

Waleur

Information

Libellé UF

Posgt

1 iEiI.IEA Ab-b ;I

I~ Champ utlisé  Posiion: [0 EII

Dimension [Mb. car) [0 ;|

— Option

Champ "heure" pour I'&tat courant:

* Heure du demnier changement
™ Heure d'apparition ou de dizparition

de

Nom des champs

la BD de sauvegarde

— Mom dez champs

Mom du champ ODEC

w”

Idate_alm

Iheure_alm

Ir‘u:um_alm

|gru:uu|:ue

qu

libelle_uf

varniable

|valeur

[libellé_alarme

|Dpérateur

pricrité

évenement

Iinfu:urmatiu:uns

Champ Mom & 'ecran
Date IDate

Heure : IHeure

I amn : INu:um Alarme
Groupe : IGTDUDE
Unité : JUF

Libellé de I'UF: Libelé UF

" ariable : " ariable
Waleur : I‘Jaleur
Libelle d'alarme : ILiI:ueIIé Alarme
O pérateur ; IDpérateur
Priorité : Priarité
Evenement : Ewénement
Infarmations : IInfu:urmati-:un
Poste : |Paste

|F'|:|ste

Libsllé état alarme : |Libellé état

Ietat_alarme

Heure réception : IH éception [0 /H]

|heure_réu:eptiu:un

Le modele de présentation des données est le méme pour |'écran, la base et |'impression.
Il suffit de créer plusieurs modeéles associés aux mémes variables d'alarmes pour

différencier les écrans, |'impression et la sauvegarde.

. ||| USTL
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Alarmes

e Modeéle de Présentation

PANORAMA

E
Définiﬁon des CNTéTeS Messages |mpression |
et pieds de page Lre de ['entéte — Structure du pied de page
pour |’ impr'ession mp Frezence Mb car Champ Presence Mb car
p D ate
Heure Heure
Maom UF Mom UF
AL DElE de 'unité Libelle de 'unité
Mom opérateur MHom opérateur
Mom poste Mom poste
T exte fenétre Texte fenéhre
Texte filtre T exte filtre
Mumeéro de page Humeéro de page
[T Champ utiizé  Position - I j [T Champ utiisé Position I j
Dimension [Mb. car] ; I ﬂ Dimenzion [Mb. car] : I j
— Codes & envayer & limprimante —Saut de page automatigue
5§|3|3§Ez le=z n::n:u:le:s [waleurs en hexadécimal, ¥ Saut automatique
séparés par des virgulesz)
Début de ligne : Heure [0-23] : IEI kinute [0-60] : IEI
Ertéte I Mumeéro de page aprés le zaut ID_
Pied de page : I [champ wide : page suivante] ;
Fin de ligne
Entéte : |
Mombre de lignes par page : IEI
Fied de page : I
. ||| usTL Superviseur PANORAMA Pierre BONNET
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Alarmes

e Fenétre d'alarme

PANORAMA

Propriétés de STANDARD

Association

Groupe+Présentation

Général | Affichage | Bilan |

wodele par défaut: [STANDARD | Fichier. |
™ Format teste
Groupe | b odéle |

mon_groupe STAMDARD

. ||| USTL

ellé : (AR

larmes gérées par la fenétre

x|

— Hiztarique zuir fichier

Regles d'appel
selon un calendrier

7

Friorités :

Délai dhistonzation ID S

—Aztreinte

MHolveau
v Asteinte call

Supprirner
[ Amét automatique

b inirnum ; ID b axirmum |55535 — Hiztorique ODBC ————
Source Isuper_alarm

Fart:

Impresziorn:

~ Périphérique dédition Table: [iable_aim
|<aucun} "I ¥ Mumérotation des lignes Itilizatevr : Iadministrateur \

" Directe surle port % Utilize le gestionnaire Lode : I N

— Fenétre dhiztorique
Maombre de meszages & conzerver I'I ]| j Zone nccupée par ['histarique [%] : IED =l

v Modifiable par 'opérateur

Affichage de Mhistorique dans la partie : T haute % bas ChOiX de |0 BD

de sauvegarde

Superviseur PANORAMA
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PANORAMA

Alarmes
e Fenétre d'alarme : calendrier

Choix du calendrier
(modifiable

par script d'action)

Paramétrage d'un calendrier d'astreintes

Calendrier
I.:an j Mauveal... | Dupliquer... | Supprimer | Irprirmer... |
O pérateurs n:u:unu:ernés...l Mombre maximurn d'appels gérés simultanément ; |1
_~
Agtreintes : : /
mardi 20/11/2007

Fierre Bonnet

Opérateurs concernés
par |'astreinte

0o 0z 06
4

Kl

09 12 15 18 21 24

P p |
R ésumé : [ i i

- =

Agltreinte
|7 Nn:nuvelle...l K adifier... | Supprimer |

|

Affichage

Plage horaire
de |'astreinte

& parjour { parsemaine © par moiz .ﬁ.uinurd'huil

. ||l usTL Superviseur PANORAMA
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PANORAMA
Alarmes

e Fenétre d'alarme : calendrier d'astreinte

Appel : Huméro de téléphone ou adrezze e-Mail ;
Fierre Bonnet Ipierre.I:n:unnet@univ-lille'l fr
o 0 Pierre Bonnet Modéle de récepteur —Appel: de remplacerment
Opérateur concerne Salson Operator TOF ) \
I 0 . Alphapage Eln caz d'échec [le s_»:ster_m_a
par astreinte Téléphane d'appel ne peut pas étre joint),
K.obby teste contacter :
gﬁ:‘a” <aucun: j

e-hd ail 5h5
Spécifique Le systéme d'appel a &té joint,

maiz aucun opérateur ne ¢'est
connects dans les ||:| iy

! contacte
Appel... | IF'iene Baornet j £ Teste 40 < alcUn j
[Dues 2 wale Ajouter | Supprimer £ Texte 50

¥ Permanente

Du|1_|1_|ﬁ IU_hU i aulﬁlﬁlﬁlﬁh 53 min

— Fréquence

& Quotidienne " Hebdomadaire " Mensuelle

Tous les jours

Reégles d'appel
de |'opérateur

Début: [17 b [0 mn
Fin:lﬁh 53 min

Plage horaire

de |'astreinte
[

Qk Annuler
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Alarmes

PANORAMA

e Fenétre d'alarme

. ||| USTL

Général Affichage | Bilan |

— Optionz
¥ Affichage de la légende
[T Pas de menu flottant
[ Pa:z dentrée Inkibition dans le menu flotant
[ Paz d'action sur double-clic
[T affichage des miliémes de secondes.
[T aAppel de la DLL traitements spécifiques
[ Premier plan & lapparition d'une alarme

[T Défilernent automatique & I'apparition

— Hiztorization & l'initialisation
[T &larmes présentes

[T Alarmes abzentes

— Style général de la fenétre
[T Bame de titre Windows
[T Taille modifiable

[T Bouton masimization

[T Eouton minimization

Propriétés de STANDARD

— Ordre dez messzages

Type de ti: [ Inversé

Chronaologigue

Far pricrité, puis chronologique
Par prionité, puis par &tat

Par état, puiz chronologique
Far &tat, puis par priorité

Champ utilizé pour g i chronologique

% Champ 'Heure'
" Champ 'Heure de réception’

Ordre des états

Prez PEC
Fres Acq

Dizp. MAcg
Dizp. Acq ﬂ

Inhibée j

Irvealide
Rezet
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PANORAMA
Alarmes

e Fenétre d'alarme

Propriétés de STANDARD x|

Général | Affichage Bilan |

Fenétre: STANDARD

Etat courant des alarmes:

Groupe Modele Frez. P.Pec P.Acg DoMacg Dizp. Inhe Inw. Rat
mon_groupe  STAMDARD # = = = - # = -
Histariques:

- Ecran: géré

- Dlizque: non géré [pas de fichier texte azsocié & la fenétre)

- ODBC: Baze zuper_alarm - T able table_alm
Groupe Modele Frez. P.Pec P.Acg D.Macg Dizp. Inhe Inw.  Rat
mon_groupe  STAMDARD # = = = = # - #

Imprezzions fil de l'eau;
Mo géré [paz de port dimpression azsocié a la fenétre)

Ervvoi par DDE:
Groupe Modele Prez. P.Pec P.Acg D.Macg Dizp. Inhe Inw. Rast
mon_groupe  STAMDARD - - = - . ; . ]

Gestion des astreintes:;
Calendrner: zall
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PANORAMA
Recettes

e Principe d'une recette

= Une recette est constituée de :

- une liste de variables a forcer en début de recette (variables internes ou procédé type TC,TR ou

CS)
- une liste de valeurs a donner a ces variables.

Un ensemble de recettes est donc un tableau dont les entrées sont :

- les variables a écrire pour chaque recette
- les labels de recette

~ufls Actions Jeude valeurs | CHAUFFE | cHOCoOLaT | EaU

EI-- Instanciateurs

¥

= Le lancement d'une recette se fait dans une liste d' action

= Il est possible de relever la liste des valeurs des variables intervenant dans une recette pour les

stocker dans un fichier.
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PANORAMA
Alarmes

e Serveur DDE Mistral

= La gestion des alarmes est faite par un module logiciel totalement intégré a Pano (exécutable non
séparé ni réutilisable depuis une autre application) documenté sous le nom de Mistral (module
Interactif de Surveillance d'Alarme).

= Mistral est serveur DDE pour les commandes sous les noms suivants:
Application: MISTRAL
Topic : SYSTEM (ou nom de |'unité fonctionnelle si plusieurs)
Item : Nom_Fenétre . Commande

= Toutes les actions sur les alarmes d'une fenétre (lancée par DDEPoke depuis le client) sont
possibles a partir d'un lien DDE, sans passer par une variable procédé couplée DDE. Une fenétre
d'alarme doit €tre ouverte a |'écran pour recevoir une commande DDE

= Quelques commandes DDE :
PEC , ACQ sur alarme courante
ACQ_ALARME(nom_alarme) pour une alarme particuliére
RST_GROUPE(nom_groupe)
CURSEUR_PLUS sélection de |'alarme précédente
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PANORAMA
Alarmes

e Serveur DDE Mistral

= Le serveur DDE de Mistral peut envoyer un message généré suite aux changements d'état des
alarmes; ces messages peuvent €tre regus par toute application Windows au travers d'un canal DDE

= La réception des messages d'alarme peut se faire sur événement; dans ce cas |'application
cliente s'abonne a une fenétre de présentation et regoit par la suite tous les messages pour
lesquels I'indicateur d'envoi DDE est positionné.

Pour s'abonner a une fenétre de présentation, une application spécifie la référence suivante :
DDEAdvise( MISTRAL , nom_uf , nom_fenétre)

= Il est également possible de consulter la liste des fenétres existantes en effectuant une demande
a I'application de gestion des alarmes.

Consultation de la liste des fenétres :

DDERequest (Mistral , nom_uf , * .F)

Réponse :nom_fenl , nom_fen2,...

. ||| usTL Superviseur PANORAMA Pierre BONNET 31



. ||| usTL Superviseur PANORAMA Pierre BONNET 32



	Diapo 1
	Diapo 2
	Diapo 3
	Diapo 4
	Diapo 5
	Diapo 6
	Diapo 7
	Diapo 8
	Diapo 9
	Diapo 10
	Diapo 11
	Diapo 12
	Diapo 13
	Diapo 14
	Diapo 15
	Diapo 16
	Diapo 17
	Diapo 18
	Diapo 19
	Diapo 20
	Diapo 21
	Diapo 22
	Diapo 23
	Diapo 24
	Diapo 25
	Diapo 26
	Diapo 27
	Diapo 28
	Diapo 29
	Diapo 30
	Diapo 31
	Diapo 32

